
palet breton
Règle du jeu :

Équipes de 1 à 4 joueur(s) :

Mettre la planche à 5mde la ligne de lancement.

Les talons des joueurs doivent toujours se positionner derrière cette ligne.

Le lanceur de l’équipe A dispose de 3 essais pour positionner lemaître sur la planche.

En cas d’échec, cela passe à l’équipe suivante.

Après avoir positionné lemaitre sur la planche, le joueur lance toujours 2 palets avant de passer lamain à
l’équipe suivante

Une équipe lance des palets jusqu’à ce qu’elle reprenne le point ou jusqu’à épuisement des palets.

Une fois l’ensemble des palets joués, celui le plus proche déterminera l’équipe gagnante du tour.

Les palets qui se situent entre lemaître et le premier palet de l’équipe adverse rapportent 1 point chacun.

La première équipe arrivée à 12 points a gagné (sauf la belle qui se joue en 15 points)

A savoir :
Si un joueur chasse lemaître de la planche, le tour est annulé

Un palet qui touche le sol (avant ou après avoir touché laplanche) est nul et doit être
retiré du tour et ne pas être rejoué

Si un palet fait un chapeau et recouvre partiellement lemaitre ou un autre palet, seul
celui se trouvant sur le dessus remportera le point

2 joueurs touchant lemaître sontmis à égalité

Un palet lancé àmoins de 2,5m de la ligne pourra être rejoué.

Que lemeilleur gagne.


